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Resumen

En la actualidad, los recientes modelos educativos demandan incorporar
Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) para la construccién de
aprendizajes significativos que los estudiantes construyen mediante diversas
estrategias de ensefianza y aprendizaje. La presente propuesta tiene como
objetivo elaborar el disefio instruccional para el desarrollo y evaluacion de un
proyecto integrador en el programa educativo de nivel superior de la Licenciatura
en Ciencias Computacionales de la Universidad Autbnoma del Estado de Hidalgo,
en la plataforma educativa Blackboard.

Con lo anterior, se pretende reforzar el seguimiento y evaluacién de las
actividades que conlleva el desarrollo de un proyecto integrador como estrategia
educativa, ya que tanto los docentes como los alumnos podran acceder en
cualquier momento y desde cualquier lugar a la informacién, espacios de entrega
de actividades, foros, que les permitira llevar a cabo las diferentes tareas que
complementan dicho trabajo.

Palabras clave: disefio instruccional, proyecto integrador, Blended-learning,

ambiente virtual de aprendizaje, ensefianza semipresencial, plataforma LMS.

Presentacion

En la actualidad, ante una tendencia globalizadora, originada en el ambito
econdémico y sustentado por los avances tecnoldgicos, los modelos educativos han
sufrido cambios trascendentales reflejados en el manejo de nuevas estrategias de
ensefianza. Es asi que, hoy en dia, la sociedad demanda calidad y pertinencia en
los modelos educativos, reflejo de los fendmenos de globalizacion y el avance
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acelerado de las Tecnologias de Informacion y Comunicacién (TIC) que han
transformado la forma de aprender y acceder al conocimiento, obligando a las
instituciones de educacion superior a revisar la pertinencia y actualidad de sus
programas educativos.

Ademas, acorde con esta globalizacion, los sistemas de educacion superior
deben ofrecer mayor cobertura, calidad educativa, apoyos que aseguren el acceso
y permanencia de los estudiantes en las instituciones, la actualizacion y mejora de
los servicios educativos, asi como la transformacion e innovacion de las practicas
docentes a partir de estrategias y metodologias que fomente el aprendizaje
significativo en el alumno y le permitan integrarse facilmente en la dinamica de las
sociedades del conocimiento.

En busca de estrategias y recursos que permitan fortalecer y evidenciar los
procesos formativos de los estudiantes y su aplicabilidad en el sector productivo y
social, instituciones educativas de educacion superior, como la Universidad
Auténoma del Estado de Hidalgo, han generado diversas acciones que
contemplan el fortalecimiento de habilidades cognoscitivas, comunicativas y de
trabajo colaborativo propias de cada disciplina, incorporando iniciativas
relacionadas con el desarrollo de proyectos integradores, generando estrategias
pedagdgicas y didacticas que permiten evidenciar el conocimiento en productos o
servicios acordes a las necesidades de la sociedad.

En este contexto, se ha desarrollado la presente propuesta que tiene como
objetivo elaborar el disefio instruccional para el desarrollo y evaluacion de un
proyecto integrador en la Licenciatura en Ciencias Computacionales de la UAEH,
con apoyo de la plataforma educativa Blackboard.

I. Planteamiento del problema

En la actualidad, los modelos educativos en la educacion superior
desarrollan diversas estrategias con el apoyo en las Tecnologias de Informacién y
comunicacion (TIC) para la construccion de aprendizajes significativos en los
alumnos.

Inmerso en esta realidad, el Modelo Curricular Integral de la Universidad
Autonoma del Estado de Hidalgo (UAEH, 2009), incorpora un trabajo de
rearticulacion entre los componentes que lo integran, de manera interdisciplinaria
orientado hacia la produccién de los saberes y promoviendo la formacion de los
estudiantes hacia el ambito profesional y las exigencias de un mundo global, lo
cual demanda el manejo de TIC en su desempefio profesional.

La Licenciatura en Ciencias Computacionales, respondiendo a la
implementacion de la estrategia didactica propuesta por la Coordinacion de
Docencia del ICBI, requiere en cada semestre el desarrollo de un Proyecto
Integrador, cuyo objetivo es incorporar los conocimientos de las diferentes
asignaturas que integran el semestre en una actividad planificada que responda a
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una problematica situada en un contexto real, permitiendo a los alumnos un
acercamiento como profesionales en el mundo laboral actual.

Desde el afio 2012, en que entr6 en marcha el programa educativo de
Licenciatura en Ciencias Computacionales, se implementé el Proyecto Integrador
como instrumento de enseflanza que involucra a las diferentes asignaturas del
semestre para dar solucion a una problematica planteada, promoviendo la
creatividad, la iniciativa, la responsabilidad y la utilizacion de metodologias,
tecnologias y criterios profesionales, con el objetivo de desarrollar e integrar los
conocimientos adquiridos y la formacién lograda a lo largo de un semestre del plan
de estudios.

El problema en la Licenciatura en Ciencias Computacionales es que no
existe de manera formal una metodologia para llevar el seguimiento y evaluacion a
dicho proyecto integrador a lo largo del semestre, afectando en gran medida a los
alumnos en cuanto a los resultados del proyecto, asi como la calificacion que
otorga el docente al mismo. La problematica que se presenta en cuanto a la
calificacion que otorga cada docente al desarrollo del trabajo del proyecto, es que
al establecer sus criterios de evaluacion a veces el docente no asigna el
porcentaje que en verdad merece el trabajo del proyecto integrador dentro de la
calificacién final del alumno.

Una propuesta de disefio instruccional para desarrollar un Proyecto
Integrador en la Licenciatura en Ciencias Computacionales, apoyado con el
empleo de la plataforma educativa Blackboard, podra permitir que los docentes en
esta licenciatura utilicen el Proyecto Integrador como estrategia de ensefanza
efectiva durante el semestre escolar.

Con la disposicion del disefio instruccional del Proyecto Integrador en la
plataforma educativa Blackboard se pretende reforzar el seguimiento y evaluacion
de todas las actividades que conlleva esta estrategia educativa, ya que tanto los
docentes como los alumnos podran acceder en cualquier momento y desde
cualquier lugar a la informacion, espacios de entrega de actividades, foros, entre
otros apartados.

II.  Justificacién

En la Licenciatura en Ciencias Computacionales de la UAEH, a iniciativa de
la Coordinacion de Docencia del ICBI, en los ultimos dos afios se ha estado
implementando el desarrollo del Proyecto Integrador, como el trabajo en el que el
estudiante pueda aplicar los conocimientos adquiridos durante el tiempo que se
impartieron los diferentes contenidos de los programas de las asignaturas que
corresponden a un semestre de estudio en los programas educativos (Rivas et al.,
2009).

Es asi que los docentes que imparten las diferentes asignaturas en un
determinado semestre plantean una situacion o problema real, con el objetivo de
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que los alumnos la resuelvan a partir de la aplicaciéon de los conocimientos
adquiridos durante el semestre. Por ello, implementar un proyecto integrador
como una estrategia de ensefianza durante el semestre, permite el desarrollo de
competencias en los alumnos a partir de la intervencion en una situacion real.

Lo anterior se ha llevado a cabo desde que comenz6 a funcionar la
licenciatura, a partir del semestre enero-junio 2013. En los diferentes grupos de
cada semestre el desarrollo y evaluacion del Proyecto Integrador se lleva a cabo
conforme a los lineamientos y metodologia definidos por los mismos docentes
que imparten las asignaturas y conforman una Academia Horizontal.

En la Academia Horizontal, con respecto a esta actividad, los docentes
discuten, entre otros aspectos, la situacibn a resolver mediante el Proyecto
Integrador, la forma de evaluaciéon y seguimiento, el objetivo educacional, la
integracion de equipos de trabajo, los productos a entregar y las rabricas de
evaluacion.

Como no existe una metodologia para definir e implementar el proyecto
integrador, se puede dar el caso en que en un mismo grupo de la licenciatura se
asigne el mismo tema o situacién a resolver por los diferentes equipos formados
en el aula, o asignar diferente tema a cada equipo de trabajo. El objetivo de los
proyectos integradores es que se desarrollen de manera colaborativa en equipos
heterogéneos.

En cada grupo de la licenciatura, los docentes que imparten las diferentes
asignaturas y conforman la Academia Horizontal, implementan las politicas y
metodologia de desarrollo del Proyecto Integrador, por lo que son diferentes entre
uno y otro grupo y semestre, sin embargo, pasan por situaciones similares al no
tener una herramienta que les permita definir las directrices que den seguimiento y
permitan la evaluacion de esta actividad.

Ante esta situacion, el trabajo que se presenta centra su interés en los
siguientes aspectos: la elaboracion del disefio instruccional de un Proyecto
Integrador como estrategia de ensefianza, y su implementacion en la plataforma
educativa Blackboard, para llevar a cabo su desarrollo, seguimiento y evaluacion,
permitiendo el desarrollo de competencias de las diferentes asignaturas que
conforman un periodo semestral en la Licenciatura en Ciencias Computacionales
de la UAEH.

Al elaborar el disefio instruccional de un proyecto integrador, se busca
mejorar el trabajo colaborativo y participativo entre los profesores de la asignatura,
aprovechar su capacidad para dar seguimiento y aplicar las estrategias
metodoldgicas y didacticas que aplican en su proceso de ensefianza; identificar la
modalidad y los tipos de materiales didacticos que brindan a los alumnos para
desarrollar de manera Optima el Proyecto Integrador; asi también, explotar el
potencial de los docentes en el manejo de TIC en el aula, lo cual esta siendo la



VIl Congreso Virtual Iberoamericano de
Calidad en Educacion Virtual y a Distancia

EduQ@2017

20 al 30 de abril de 2017

base en la implementacion de nuevas estrategias de ensefianza que permiten la
generacion de aprendizajes significativos en los estudiantes.

Dentro de los beneficios que se pretenden lograr con este proyecto, esta el
aportar el disefio instruccional, a nivel institucional, para el desarrollo de proyectos
integradores en la Licenciatura en Ciencias Computacionales, con miras a
implementarlo en las diferentes licenciaturas del Instituto de Ciencias Bésicas e
Ingenieria. Se parte del supuesto de que la implementacion de un Proyecto
Integrador seria mas factible durante el semestre si realmente existiera una
metodologia y una herramienta que verdaderamente apoye al docente en el
cumplimiento de sus objetivos académicos.

lll. Objetivos

Objetivo General

Elaborar el disefio instruccional para el desarrollo y evaluacion de un
Proyecto Integrador, a través de la plataforma educativa Blackboard, para
fortalecer su implementacion como estrategia de ensefianza en la Licenciatura en
Ciencias Computacionales de la Universidad Autébnoma del Estado de Hidalgo.

Objetivos Especificos

» ldentificar las caracteristicas principales de un proyecto integrador como
estrategia de ensefianza en instituciones de educacién superior.

» Elaborar la guia instruccional para el desarrollo y evaluacion de un
proyecto integrador.

» Realizar los materiales didacticos de acuerdo a los objetivos del proyecto
integrador que faciliten el desarrollo de sus diferentes actividades.

» Crear el entorno virtual de aprendizaje para desarrollo y evaluacién de un
proyecto integrador en la plataforma educativa Blackboard.

V. El proyecto integrador para el desarrollo de competencias
profesionales
Un proyecto es el conjunto de elementos o partes interrelacionados de una
estructura disefiada para lograr los objetivos especificos, o resultados proyectados
con base en necesidades detectadas y que han sido disefiados como propuesta
para presentar alternativas de solucién a problemas planteados en él (Tecnolégico
Nacional de México, 2014).
Asi, en un sentido amplio, un proyecto podria definirse como el
establecimiento de las actividades que se deben seguir para alcanzar un objetivo
determinado, dentro de determinados parametros de concepcion, tiempo y
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recursos. Dichas actividades se encuentran interrelacionadas y se deben
desarrollar de manera coordinada.

Los proyectos integradores son una estrategia didactica que permite el
desarrollo y formacion de competencias en la solucion de problemas reales que
implican la aplicacion de los saberes adquiridos por los estudiantes en el contexto
en la educacioén superior.

De acuerdo con Lépez y Garcia (2012), un proyecto integrador es una
estrategia didactica que permite realizar un conjunto de actividades articuladas
entre si, con el proposito de identificar, interpretar, argumentar y resolver un
problema del contexto, y asi contribuir a formar una o varias competencias del
perfil de egreso, teniendo en cuenta el abordaje de un problema significativo del
contexto disciplinar—investigativo, social, laboral—-profesional, etc.

El proyecto integrador es una estrategia metodolégica y evaluativa de
investigacion, direccionada al planteamiento y solucién de problemas relacionados
con la practica profesional y calidad de vida; requiere de la articulacion de
asignaturas del nivel y disciplina o carrera (Tecnoldgico Nacional de México,
2014).

De manera general, el objetivo de un proyecto integrador es “desarrollar e
integrar los atributos de la competencia adquirida, asi como la formacién
profesional lograda a lo largo de un periodo de tiempo determinado para el
desarrollo integral del alumno” (UTC, 2014, p. 1).

Para implementar un proyecto integrador en un programa educativo por
asignaturas se deben seguir tres pasos (Tecnolégico Nacional de México, 2014):

1. Definir la asignatura eje.

2. Seleccionar las competencias de cada asignatura que se vinculan al
proyecto.

3. Definir el nodo problematizador.

El desarrollo de un proyecto integrador contribuye con la formacion de
competencias en los estudiantes permitiendo que adquieran un aprendizaje
significativo, amplio y fundamentado al interrelacionar las competencias de
diversas asignaturas, lo cual ademas de representar esfuerzo y trabajo adicional al
alumno, le genera una experiencia de aprendizaje completa. Los proyectos
integradores conjuntan los conocimientos de varias materias y logran que el
educando obtenga una competencia completa resolviendo una problematica en
especifico.

V. Entornos virtuales de aprendizaje
En los actuales modelos educativos, en los que la ensefianza esta centrada
en el estudiante, el profesor debe transformar e innovar su practica docente,
aplicando nuevas estrategias y metodologias de ensefianza que fomenten el
aprendizaje significativo en el alumno que le permitan integrarse facilmente en la
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dinamica de las sociedades del conocimiento. El rol del profesor debe incluir el uso
de herramientas tecnolégicas, metodologias innovadoras y modelos de disefio
instruccional que integren las herramientas que ofrecen las TIC.

Por ello, la incorporacién de las TIC en el aula supone un cambio en la
ensefianza tradicional a nivel metodoldgico y actitudinal. Blended-Learning, es un
modelo innovador en la practica educativa de la educacion superior, el cual
permite implementar las mejores practicas del aprendizaje presencial con las
funcionalidades 6ptimas del aprendizaje electronico, muchas veces a través de
una plataforma gestora del aprendizaje (LMS, Learning Management System).

VI. Plataformas gestoras de aprendizaje (LMS)

La aplicaciéon de las TIC a los procesos educativos se ha visto plasmada en
los entornos virtuales de enseflanza y aprendizaje, los cuales se apoyan en
sistemas informaticos en la web, que incluyen herramientas adaptadas a las
necesidades de la institucion para la que se desarrollan o adaptan. Estos
sistemas reciben el nombre de plataformas y actualmente algunas estan
estandarizadas, es decir que son desarrolladas a partir de software especializado,
mientras que otras son completamente personalizadas de acuerdo a las
necesidades de la institucién educativa.

Una de las tecnologias mas utilizadas en plataformas educativas es el
entrenamiento basado en Web (WBT, Web Based Training), el cual ha
evolucionado de manera acelerada con el surgimiento de plataformas gestoras del
aprendizaje (LMS).

Las plataformas gestoras de aprendizaje, incluyen una variedad de
herramientas y funcionalidades aplicables en entornos de B-learning. Estas
permiten crear un entorno virtual de aprendizaje con mucha facilidad, sin
necesidad de ser expertos en programacion.

Asi, de acuerdo con Clarenc, Castro, Lopez de Lenz, Moreno & Tosco
(2013), una LMS es un sistema que se emplea para crear, aprobar, administrar,
almacenar, distribuir y gestionar las actividades de formacion virtual. Estos
sistemas estan enfocados para dar instrucciones y construir nuevos espacios
educativos, permitiendo llevar un control tanto de los contenidos como de los
distintos usuarios que interactian dentro de éste, recurriendo a diversas
herramientas que facilitan la comunicacion, los intercambios y la comunicacién.

El Sistema de Universidad Virtual (SUV) de la Universidad Auténoma del
Estado de Hidalgo, ofrece oportunidades de estudio en la modalidad virtual,
facilitando la formacion de personas al superar las barreras de tiempo y espacio
mediante el empleo de tecnologias de informacion y comunicacion (TIC). Es asi
que, apoyados en tecnologia LMS, los cursos ofertados se desarrollan en la
plataforma educativa Blackboard.
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La plataforma educativa Blackboard, se trata de una plataforma de uso
comercial cuya principal caracteristica es permitir la administraciéon de un grupo de
recursos para el desarrollo de cursos virtuales, con la capacidad de hacer la
estructuracion precisa de materias, grupos, roles. También permite la distribucion
de archivos de texto, audio y video, opciones para generar examenes en linea,
crear grupos de discusion, asignacion de tareas, calendarizacion de actividades.

VIl. Disefio instruccional en entornos virtuales para el desarrollo y
evaluacion de proyectos integradores en el nivel superior
A continuacién se presentan los diferentes documentos que sirven de apoyo para
el disefo instruccional del proyecto, asi como su presentacién en la plataforma
Blackboard, en su version gratuita Coursesites.
Disefio instruccional
DATOS DE LA INSTITUCION

| Plantel | Nombre de la institucion educativa de nivel superior

| Programa | Programa de estudios vigente

DATOS DEL DISENADOR INSTRUCCIONAL
[Nombre || Nombre de el (los) docentes a cargo del proyecto integrador. |

[Contacto || Correo electrénico o niimero telefénico de contacto |

DATOS DE LA ASIGNATURA

[Nombre || Nombre de la asignatura |
[Clave | [Clave institucional de la asignatura |
[Modalidad || Virtual /B-learning |
[Destinatarios | [Semestre, grupo |
[Duracién || En semanas o sesiones |

INFORMACION GENERAL DEL CURSO

| PRE-REQUISITOS |
De estudio

Indicar las aptitudes y habilidades de estudio para ingresar a este
curso.

De Conocimientos . I .
Indicar los conocimientos previos para llevar a cabo este curso.

De Hardware/Software Hw: Requerimientos minimos de hardware para desarrollar este
curso.
Sw: Programas y aplicaciones necesarios para realizar este curso.
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| INTRODUCCION A LA ASIGNATURA O CURSO |

Se incluye una breve introduccién a la tematica del proyecto integrador, asi como el aporte de
las diferentes asignaturas que lo integran.

| OBJETIVOS Y/O COMPETENCIAS |
General:

Objetivo general del proyecto integrador.

Especificos: Primer Avance (Unidad 1):

- Indicar los objetivos especificos en esta unidad.
Segundo Avance (Unidad 2):

- Indicar los objetivos especificos en esta unidad.
Proyecto Integrador Final (Unidad 3):
- Indicar los objetivos especificos en esta unidad.

[Competencias genéricas ||Indicar las competencias genéricas que se desarrollan. |

[Competencias especificas]|Indicar las competencias especificas que se desarrollan. |

Conocimientos - Indicar los conceptos que el alumno habra de conocer a
lo largo del curso.

Habilidades - Indicar las habilidades que el alumno habr4d de
desarrollar a lo largo del curso.

Actitudes y Valores - Indicar los valores que el alumno habra de desarrollar a
lo largo del curso.

ESTRUCTURA TEMATICA |
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**|ndicar por cada unidad los temas a abordar en cada asignatura asi como la duracion de las
actividades

Unidad 1. Primer avance

Temas:

Asignatura Temas a abordar en la Unidad 1

Duracién: (en semanas)
Unidad 2. Segundo avance
Temas:

Asignatura Temas a abordar en la Unidad 1

Duracién: (en semanas)
Unidad 3. Proyecto Integrador Final
Temas:

Asignatura Temas a abordar en la Unidad 1

Duracién: (en semanas)

| METODOLOGIA

Ensefianza-Aprendizaje ||Metodologia para llevar a cabo las distintas actividades del curso.
Identificar estrategias de ensefianza-aprendizaje a utilizar.

Evaluacion Identificar los porcentajes de evaluacion

Asignatura | Coevaluaci | Autoevaluac | Heteroevalua
on ion cion

Evidencias de aprendizaje:
Especificar los productos a entregar:
« De conocimiento

» De desempefio

» De actitud y valor

» De producto

*,

03

03

B3

Identificar los instrumentos de evaluacién del aprendizaje.
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Recursos de ayuda Enlistar los recursos didacticos que apoyen en el desarrollo del
curso:
Foro de dudas
Anuncios
Calendario
Otros Recursos
Bibliografia i _ o o
Enlistar las referencias bibliograficas y recursos didacticos en los
que se puede apoyar el alumno para desarrollar las actividades.
| CALENDARIO |
| UNIDAD || TEMATICA [[ mNnco ]| BN ]
| [ || PRIMER AVANCE [ (FecHA) || (FECHA) |
| Il || SEGUNDO AVANCE | (FecHA) || (rECHA) |
| I || PROYECTO INTEGRADOR FINAL [ (rechr) || (FEcHA) |
VIIIl. Integracion del curso en la plataforma educativa Blackboard

El producto desarrollado en este proyecto, se integr6 en la plataforma
educativa Blackboard, en su version gratuita Coursesites, la cual cuenta con las
mismas herramientas y funcionalidades que Blackboard, como se puede observar
en la siguiente figura 1:



Anuncios

, BIENVENIDOS
Informacién del curso

Publicado en: lunes 27 de abril de 2015 03H52' EDT
Pre-requisitos

s edtn Les doy la mds cordial bienvenida al espacio virtual "Proyecto Integrador' cuyo objetivo es

R CEo e en Gias desarrollar diversas actividades adherentes al desarrollo del proyecto integrador que estdn
Estructura tematica cursando en la Licenciatura en Ciencias Computacionales.

Metodologia
En este espacio trabajardn con la estrategia “aprendizaje por proyectos”, con la finalidad de

aplicar los contenidos de cada asignatura que cursan en este Segundo Semestre, consistiendo el
proyecto en desarrollar a lo large del semestre una aplicacién informdtica y un andlisis estadistico
del uso actual de las lenguas indigenas en el Estado de Hidalge.

Evaluacidn

Politicas.

Calendario del curso
Actividades

Unidad 1 Los invito a consultar toda la informacion del curse, es muy importante que analicen detenidamente

Unidad los pre-requisitos, y las politicas.Saludos cordiales,

Unidad Il Mtra. Theira Irasema Samperio (coordinadora del proyecto integrador)

Comunicacién
Tablero de discusidn

Esperando a es.coursesites.com. ke
Kls [ 5]0 €[e][m] e SAEL
Figura 1. “Seccioén de Anuncios para curso de Proyecto Integrador en plataforma

Blackboard”.

IX. Conclusiones y trabajos futuros

Para realizar el presente proyecto se tomé como referencia el modelo
ADDIE, llevando a cabo las etapas de Analisis, Disefio y Desarrollo.

Este proyecto es un paso importante para la Coordinacion en donde se
implementard, ya que a la fecha no se cuenta con una estrategia de ensefianza
gue permita llevar el seguimiento y evaluacién de los proyectos integradores en
los distintos semestres. Con ello, se deja un trabajo significativo para que los
alumnos desarrollen y mejoren sus competencias y habilidades en el desarrollo de
un proyecto integrador con apoyo de una plataforma educativa.

A corto plazo, se pretende que el proyecto pueda operar en los cuatro grupos
de segundo semestre de la licenciatura, para que, mediante los instrumentos de
evaluacion formativa, se pueda modificar el proyecto para implementarlo en
diferentes semestres.

Dentro de las limitaciones que se encontraron para la culminaciéon del
proyecto, se puede mencionar basicamente que los docentes no tienen un
conocimiento exacto de cémo llevar a cabo un proyecto integrador, por lo que ha
sido dificil contar con el apoyo de algunos para llevar a cabo esta propuesta. Por
lo anterior, el tema a desarrollar en el proyecto integrador, asi como los materiales
educativos que se desarrollaron, fue propuesto por los docentes de un solo grupo.
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Asi mismo, este proyecto pudiera presentar debilidades en el momento de su
implementacion, las cuales serviran para hacer los ajustes necesarios que puedan
fortalecerlo.

Para continuar con futuros estudios de este proyecto, se recomienda darlo a
conocer a los directivos y coordinadores de las diferentes licenciaturas que se
imparten en el Instituto de Ciencias Basicas e Ingenieria de la UAEH, para que
junto con la Coordinacion de Docencia se promueva el manejo de esta
herramienta tecnoldgica. Otro aspecto a considerar es elaborar un documento
sobre proyectos integradores para el desarrollo de competencias profesionales
como estrategia curricular y asi responder a las necesidades sociales. También es
importante promover el trabajo de los docentes por grupo a fin de identificar las
competencias que requieren desarrollar en los alumnos a partir del desarrollo del
proyecto integrador y unificar criterios de evaluacion.

Por ultimo, cabe mencionar que el desarrollo de este proyecto ha implicado
considerar diversos factores que van desde el manejo del modelo ADDIE para el
desarrollo de proyectos que implican el manejo de TIC, abordar el marco tedrico
acerca de diferentes teorias y modelos de ensefianza-aprendizaje, hasta el disefio
instruccional de un curso en linea asi como el desarrollo de los diferentes
materiales educativos y la elaboracion de un curso en linea en la plataforma
educativa Blackboard. Todo ello engloba los conocimientos adquiridos a lo largo
de la Maestria en Tecnologia Educativa y los modulos cursados, los cuales
sirvieron como base para la elaboracion de este proyecto y, en lo personal, el
reforzamiento de mi practica docente, puesto que las estrategias de ensefianza y
aprendizaje van cambiando en el dia a dia del quehacer educativo.
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